Мастер-класс для педагогов
«Моделирование процесса финансово – экономических представлений у детей старшего дошкольного возраста на основе использования логических блоков Дьенеша»

Здравствуйте, уважаемые коллеги! 
Тема моего мастер-класса «Моделирование процесса финансово – экономических представлений у детей старшего дошкольного возраста на основе использования логических блоков Дьенеша».
Свое выступление хочу начать с высказывания Антона Семеновича Макаренко «Деньги – великий воспитатель, так как они позволяют воспитывать у детей честность, доброту, бережливость, деловитость, великодушие к близким людям, желание поделиться, способность к самоограничению и привычку тратить их разумно».
[image: C:\Users\Home\Desktop\фото 4 заседание 2021\IMG_0760.JPG]Ни для кого не секрет, что сегодня детей, точно так же, как и взрослых, волнуют финансовые вопросы. Экономика и дошкольники тесно связаны. Малыши так или иначе сталкиваются с миром финансов. Ведь дошкольник вырастет, а знания, полученные в дошкольном возрасте, станут фундаментом для будущих экономических навыков.           Поэтому столь важным является организация работы с детьми по формированию экономической опытности. Кем бы ни стал ребенок, где бы ни жил, он обязательно столкнется с законами экономики. В данный момент мы находимся в таком периоде развития нашего общества, когда педагогу постоянно приходится овладевать новыми знаниями и умениями.
В своей работе я использую сюжетно-ролевые игры, которые одновременно относятся, как к развивающим, так и к воспитывающим. Роль сюжетно-ролевых игр трудно переоценить, они помогают сделать экономику понятной для детей через моделирование реальных жизненных ситуаций: купля-продажа, экономность, рациональность и др.
Формирование «полезных» экономических навыков и привычек происходит в различных сюжетно-ролевых играх: «Ателье», «Банк», «Турагенство». «Супермаркет» и другие. Дети овладевают умениями и навыками, учатся культуре общения и поведения. 
Цель мастер-класса состоит в использовании нетрадиционного материала для данной темы «Логические блоки Дьенеша», способствующие финансово-экономическому воспитанию.
Давайте, для начала я вам напомню, что из себя представляют «Блоки Дьенеша»
Логические блоки Дьенеша представляют собой набор из 48 фигур, причем в наборе нет ни одной одинаковой, все они различаются свойствами:
формой (круглые, квадратные, треугольные, прямоугольные),
цветом (красные, желтые, синие), 
размером (большие и маленькие) и 
толщиной (толстые и тонкие).
Блоки Дьенеша - универсальный дидактический материал, позволяющий успешно реализовывать задачи познавательного развития детей.
[bookmark: _GoBack]Давайте, вспомним как охарактеризовать с помощью модели описания свойств блоков (Можно выбрать любой блок и описать всем вместе) (например, прямоугольник – большой, желтый, толстый).
В играх мы используем карточки-схемы. Где цвет обозначен пятном, величина - силуэт домика, форма - контур фигур, толщина - условное изображение человеческой фигуры. 
Предлагаю вашему вниманию пример сюжетно-ролевой игры «Супермаркет», 
В «Супермаркете» представлен большой выбор товаров. (отдел: «Игрушек», «Фрукты-овощи», «Бытовая техника», «Книги», «Сладости», «Одежда») 
Дети проходят в «Супермаркет». При входе в магазин дети снимают деньги в банкомате.
В «Супермаркете» в качестве денег используются карточки-символы, а ценник на товар – это блок.
Дети выбирают товар, смотрят на ценник-блок, если им хватает, то ребенок совершает покупку.
Когда мы начинали игру, карточки-символы (деньги) были обозначены одним свойством (фигурой, цветом и др.), потом когда дети научились использовать эти «деньги», мы добавили карточки-символы с отрицанием (не квадрат, не красный и др.). В дальнейшем уже карточки-символы (деньги) были обозначены несколькими свойствами.
Правило покупки: купить можно только за карточку-символ (деньги), которая подходит к блоку-ценнику по одному, двум, трем или всем четырем признакам. Ребенок выбирает любой товар. Смотрит на ценник-блок, и совершает покупку. Если требуется помощь, продавец помогает ребенку. (Продавец выбирался тот, кто хорошо владеет знаниями схем блоков Дьенеша, сначала продавец воспитатель, в дальнейшем уже ребенок).
пример Покупка телефона по 3 признакам
Ребенок совершив покупки, проходит на кассу, где оплачивает товар.
Следующая игра «Путешествие». Для того чтобы отправится в путешествие нужно на чем-то поехать, посовещавшись, мы решили полететь на самолете, а чтобы купить билеты, мы отправились в авиакассу.
Дети подходят к авиакассе, где кассир сидит с билетами-блоками, а «пассажиры» встают в очередь за билетом, у каждого в руке карточка-символ (деньги). Он подает деньги «кассиру», а тот взамен дает ему билет (блок). 
Кассир смотрит на карточку, на которой изображен один признак (или несколько) и дает ребенку «билет» (блок), подходящий по признаку картинке.
Когда билет куплен, пассажир проходит в самолет, стюардесса проверяет наличие билета, при необходимости помогает пассажирам найти свое место (на стульях приклеены карточки с отрицанием и нет).
Когда все пассажиры на местах,  можно начинать путешествие.
По такой схеме можно проиграть много сюжетно-ролевых игр «Почта», «Банк», «Аптека» и другие. 
Таким образом, нетрадиционное использование дидактического материала, а именно «Логических блоков Дьенеша» может положительно воздействовать на формирование финансовой грамотности, а значит и основ экономической культуры у дошкольников.
Уважаемые, коллеги, сейчас я вам предлагаю проиграть сюжетно-ролевую игру «Овощи - фрукты», где вы можете, приобрети себе товар, с помощью карточек-символов (денег), у каждого из вас будут деньги-символы, ваша задача приобрести товар, с помощью 3 или 4 признаков.
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